Euklides 1.1 referenciakártya

Objektumok felvétele
Minden objektum közvetve vagy közvetlenül bázispontokra épül. Bázispontot felvenni a [image: image1.bmp] gombbal lehet. Kettős kattintás az egérrel valamely üres terület fölött általában szintén bázispont felvételét eredményezi – még valamilyen egyéb objektumfelvételi üzemmódban is. Objektumok felvétele (ősök megmutatása) során mindig segít az egérkurzor alakja és a státusz-soron (alul) megjelenő információ.

Metszéspont általában a metszési helyre történő egyszerű kattintással képezhető (kijelölő üzemmódban ([image: image2.bmp]) kettős kattintás).

Egérműveletek  

Bal gomb

Kijelölő üzemmódban az egérrel az objektumok megfoghatók, vontathatók. Kettős kattintás valamely objektumra a tulajdonságlapja megjelenését, üres területre új bázispont felvételét eredményezi.

Egyszerű kattintás általában valamely objektum kijelölésére, létező pont megmutatására, metszési helyen metszéspont felvételére szolgál. Kettős kattintás általában még nem létező bázispont (ill. kijelölő üzemmódban metszéspont) felvételére használatos.

Objektumok kijelölésekor vagy üres területre történő kattintáskor a korábbi kijelölések megszűnnek, hacsak nem nyomjuk közben a CTRL billentyűt. A CTRL nyomásával több objektum is kijelölhető. ALT billentyű nyomása közben objektumra kattintva az objektum fóliájának összes eleme kijelölődik. Nyomva tartott gombbal téglalap alakú területet bekerítve az azon belül lévő objektumok kijelölődnek, CTRL billentyűvel a kijelölések invertálódnak.

Jobb gomb

A jobb (másodlagos) egérgomb elsődleges funkciója a legutóbb használt és a kijelölő üzemmód közötti gyors váltogatás. CTRL+jobb gomb az objektumhoz tartozó megjegyzés megjelenését eredményezi.

Tulajdonságok állítása
Az objektumok tulajdonságai (szín, vonalstílus, láthatóság stb.) a következő egységes logika szerint állíthatók:

Ha nincs objektum kijelölve, az adott tulajdonság gombjának megnyomásával a megfelelő üzemmódba jutunk; így egyenkénti mutogatással állítható ez a paraméter.

Ha van kijelölt objektum (akár több is), akkor az eszközgomb megnyomásakor nem kerülünk az illető paraméter-állítási üzemmódba, hanem a kijelölt objektumokra azonnal érvénybe lép a változás.

Fontosabb paraméterek

Kiemelünk néhány fontosabb paramétert, melyek állítása a fentiek szerint történik:

szín: [image: image3.bmp]; vonalstílus: [image: image4.bmp]; mutatás-rejtés: [image: image5.bmp] [image: image6.bmp]; 

A munkakörnyezet beállításai
A Nézet ill. Beállítások menükben valamint az eszköztár gombjaival alakíthatjuk a környezet tulajdonságait.

Néhány fontosabb:

rács: [image: image7.bmp] – a bázispontok adott (állítható) állandójú rácson mozognak; objektumgravitáció: [image: image8.bmp] – vontatáskor a bázispont „tapad” az objektumokra, rájuk illeszthető; címkék ki-bekapcsolása: [image: image9.bmp] …

A részletek jobban vizsgálhatók a nagyító [image: image10.bmp] használatával. Amennyiben az arányos nagyítás ([image: image11.bmp]) funkció be van kapcsolva, nagyításkor (kicsinyítéskor) a vonalvastagságok, feliratok stb. mérete arányosan változik; tökéletesen követve a nyomtatásban megjelenő kép arányait. Egyébként CAD-alkalmazásokra emlékeztető módon, a részletgazdagság növelésével történik a nagyítás.

További részletes információkat talál a program Súgójában és kézikönyvében.

A billentyűzet használata
A program kezeléséhez szükséges fontosabb billentyűk

Shift
Rejtett objektumok láthatóvá tétele
Ctrl+jobb gomb
Megjegyzés megmutatása

Ctrl
Csoportos kijelölés, munkaterület vontatása ([image: image12.bmp] üzemmód)
Alt+bal gomb 
Teljes fóliatartalom kijelölése ([image: image13.bmp] üzemmód)

+ / -
Nagyítás/kicsinyítés
((((, PgUp, PgDn
Kép görgetése

Esc
Váltás a legutóbbi és a kijelölő üzemmód között (egér jobb gomb!)
Ctrl+((((, Home, End
Ugrás az aktív munkaterület széleire

Del
Törlés üzemmód
Backspace (()
Utolsó objektum törlése

További gyorsbillentyűk

F2
Mentés
[image: image14.bmp]
Ctrl+R
Rács ki-bekapcsolása
[image: image15.bmp]

F3
Megnyitás
[image: image16.bmp]
Ctrl+G
Objektumgravitáció
[image: image17.bmp]

Ctrl+A
Arányos méretek
[image: image18.bmp]
Ctrl+C
Címkék ki-bekapcsolása
[image: image19.bmp]

Ctrl+T
Teljes oldal
[image: image20.bmp]
Ctrl+L
Lap ki-bekapcsolás
[image: image21.bmp]

Ctrl+F
Fóliák szerinti színek
[image: image22.bmp]
Ctrl+K
Kijelölés (Aktív terület)
[image: image23.bmp]

Ponttranszformációk
A program a következő ponttranszformációkat biztosítja:

eltolás:
[image: image24.bmp] – az eltolás vektorát kell megadni

elforgatás:
[image: image25.bmp] – a forgatás centrumát és szögét (ívet) kell megadni

középpontos tükrözés:
[image: image26.bmp] – a tükrözés centrumát kell megadni

tengelyes tükrözés:
[image: image27.bmp] – a tükrözés tengelyét (egyenes, félegyenes, szakasz) kell megadni

vetítés:
[image: image28.bmp] – bármilyen objektumra vetíthetünk (nyomvonalra nem)

inverzió:
[image: image29.bmp] – a kört kell megadni, amire tükrözünk

Fóliák használata
A szerkesztés logikus felépítése, átláthatósága érdekében javasolt a fóliák használata. Az aktív fóliát az [image: image30.png]1. részletszerkesztés



 gomb mutatja; az eszköztár a nyíllal nyitható le. Itt az egyes fóliáknak nevet adhatunk, ki-be kapcsolhatjuk az egyes fóliák láthatóságát, kapcsolhatjuk, melyik legyen aktív. Új objektum mindig az aktív fólián kerül felvételre.

A [image: image31.bmp] gomb bekapcsolt állása esetén az objektumok nem saját színükkel láthatók, hanem a fóliájukhoz rendelt színnel. Ugyanakkor ebben az esetben új objektum az aktív fólia színével jön létre.

A [image: image32.bmp] és [image: image33.bmp] gombokkal szabályozott láthatóságot a fóliák láthatósága „vétózhatja”; egy objektum akkor látható, ha a mind a fóliája, mind ő maga látható. A [image: image34.bmp] gomb átmenetileg valamennyi fóliát láthatóvá teszi.

